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1. Класс (возраст учащихся), учебный предмет (предметы):
В проекте-тренажере участвовали учащиеся 9 классов (14-15 лет) по учебному предмету информатика.
2. Тема проекта-тренажера: Алгоритмы.
Каждый человек в повседневной жизни, в учёбе или на работе решает огромное количество задач самой разной сложности. Сложные задачи требуют длительных размышлений для нахождения решения; простые и привычные задачи человек решает не задумываясь, автоматически. В большинстве случаев решение каждой задачи можно разбить на простые этапы (шаги). Для многих таких задач (установка программного обеспечения, сборка шкафа, создание сайта, эксплуатация технического устройства, покупка авиабилета через Интернет и т. д.) уже разработаны и предлагаются пошаговые инструкции, при последовательном выполнении которых можно прийти к желаемому результату.
Термин «алгоритм» произошёл от имени великого математика Мухаммеда аль-Хорезми по-латыни algorithmus). Мухаммед аль-Хорезми ещё в IX веке разработал правила выполнения четырёх действий арифметики
.
Алгоритм может представлять собой описание некоторой последовательности вычислений или шагов нематематического характера. Но в любом случае перед его разработкой должны быть чётко определены начальные условия (исходные данные) и то, что предстоит получить (результат). Можно сказать, что алгоритм — это описание последовательности шагов в решении задачи, приводящих от исходных данных к требуемому результату
. 

Разработчиком алгоритмов является человек. Исполняют алгоритмы люди и всевозможные технические устройства.
Как правило, основой для классификации алгоритмов является порядок выполнения команд (шагов). На основании данного признака выделяют три основных типа алгоритмов
: 
· линейные алгоритмы;
· разветвляющийся;
· циклические. 
В художественных произведениях также можно наблюдать действия литературных героев по определенному алгоритму.  

Алгоритмы можно представить в виде блок-схем. Блок-схема – описание структуры алгоритма с помощью геометрических фигур с линиями-связями, показывающими порядок выполнения отдельных инструкций
.
Приведем пример линейного алгоритма из произведения А.С. Пушкина «Сказка о царе Салтане», алгоритм превращения лебедя в царевну:
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Разветвляющийся алгоритм можно встретить в русской народной сказке «Гуси-лебеди»:
если съешь ржаного пирожка
          то спрячу
                иначе не спрячу  
все
Представим данный алгоритм в виде блок-схем:






Циклический алгоритм мы видим в произведении А.С. Пушкина «Сказка о золотой рыбке»: старик неоднократно выполнял одно и то же действие – обращался с просьбой к Золотой рыбке. 








Данный циклический алгоритм относится к типу циклов с постусловием, когда сначала выполняется тело цикла и только после этого проверяется его условие. Он работает до тех пор, пока его условие не выполнится. По содержанию сказки мы знаем, что старуха не может удовлетвориться, поэтому в данном алгоритме произойдет зацикливание.
В данном проекте мы сталкиваемся с понятием «тренажер». В широком смысле — это комплекс, система моделирования и симуляции, компьютерные и физические модели, специальные методики, создаваемые для того, чтобы подготовить личность к принятию качественных и быстрых решений. Тренажеры необходимо использовать, так как они позволяют сформировать у учащегося навыки действий моторно-рефлекторного и когнитивного типа в сложных ситуациях, понять сущность протекающих процессов и их взаимную зависимость
.
Тренажеры предназначены для формирования умений учащихся, связанных с определенной интеллектуальной деятельностью
. 
Проект-тренажер – это дидактический модуль, матрица продуктивной активности, которая позволит школьнику освоить практику проектной деятельности, освоить навыки решения возникающих перед ним проблем. Это, в свою очередь, будет соответствующим образом структурировать его сознание и мышление.
Тематический перечень индивидуальных проектов:

1) Алгоритмы в пословицах.
2) Алгоритмы в сказках.
3) Алгоритмы в произведениях Пушкина А.С.
4) Алгоритмы в пословицах и поговорках.
5) Ветвление в русских народных сказках.
6) Циклический алгоритм в произведении И.Ильфа и Е.Петрова «Двенадцать стульев».
3. Цель проекта: развитие проектного мышления учащихся основной школы.
4. Основные параметры проекта: 

- вид проекта: учебный;
- тип проекта: исследовательский; 

- способ проектирования: на основе системного подходов; 

- временные рамки проектирования, этапы реализации проекта: 

1) сбор теоретических сведений: поиск, изучение литературы по данной теме.

2) обработка и классификация данных.

3) создание алгоритмов по тексту литературного произведения; 

- примерное количество участников коллективного проекта: 10. 

- руководители (координаторы, модераторы) проекта: Скалкина С.И., учитель информатики.
5. Содержание эмпирической фазы проекта:
1) Определения списка художественной литературы, в которых присутствуют действия, соответствующие алгоритмическим структурам в программировании.

2) Анализ художественной литературы и классификация по трем типам алгоритмических структур (линейный, ветвление, цикл).
3) Построение блок-схем в соответствии с фрагментами произведения.

4) Оформление проекта, подготовка презентации.
5) Подготовка к защите проекта.
6. Источники информации: 
1) А.С.Пушкин. «Капитанская дочка».

2) А.С.Пушкин. «Евгений Онегин». 
3) Н.В. Гоголь. «Тарас Бульба».

4) Н.В. Гоголь. «Ревизор».

5) Н.В. Гоголь. «Мертвые души».

6) Антуан де Сент-Экзюпери. «Маленький принц».
7) Мигель де Сервантес. «Дон Кихот».
8) Басни И.А.Крылова.

9) Поэмы Гомера «Илиада», «Одиссея».

10) Русские народные сказки.
7. Возможный конечный продукт, формы его презентирования 

Реализации данного проекта позволит учащимся научиться выделять алгоритмические конструкции из литературных произведений.  В ходе анализа художественного материала могут появится новые типы алгоритмов, вернее комбинации типов алгоритмов.

Так, в произведении Н.В. Гоголя «Мёртвые души» Чичиков неоднократно выполнял одно и то же действие – скупку душ умерших крепостных крестьян за низкую цену. Но, обращаясь к очередному помещику, он попадал в иные условия. Данный алгоритм действия можно назвать «спиралевидным циклом», который отличается от предыдущего изменением действий в зависимости от условий. Построим блок-схему: 













В данном типе алгоритма используются вложенные циклы.
Результаты выполненных проектов могут быть использованы в качестве иллюстративного материла при изучении темы «Алгоритмизация» на уроках информатики. Форма презентирования данного проекта: ученическая конференция. 
8. Диагностический комплекс для оценки сформированных элементов проектного мышления: динамика уровня развития регулятивных УУД участников проекта-тренажера.
Тест-опросник А.В. Зверькова и Е.В. Эйдмана «Исследование волевой саморегуляции».


Методика «Психологическая культура личности».

Методика «Психологическая культура личности».

Методика «Личностный опросник Кеттелла» (в модификация Л. А.Ясюковой).

Методика «Умственная работоспособность». Счет по Крепелину
.

Методика диагностики уровня развития основ теоретического мышления школьников «Логические задачи».
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Достичь достойного уровня благосостояния, занять высокое положение в обществе
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Знакомится с помещиком 





Пытается скупить «мёртвые души»
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