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3D МОДЕЛИРОВАНИЕ КАК СРЕДСТВО ФОРМИРОВАНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ
Аннотация

В статье рассматривается вопрос использования 3D моделирования на учебных занятиях по информационным технологиям как средства формирования профессиональных компетенций обучающихся специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах». 
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Текст

Современный мир находится в постоянном развитии и движении. «Нужно бежать со всех ног, чтобы только оставаться на месте, а чтобы куда-то попасть, надо бежать как минимум вдвое быстрее!», ‑ еще давно писал Льюис Кэрролл в своем известном литературном произведении «Алиса в стране чудес». Это относится и к педагогическим технологиям. Чтобы обучать современную молодежь, нужно владеть современными информационно-коммуникационными методами в преподавании. 3D моделирование сегодня можно отнести к инновационным образовательным технологиям [1].
Применение технологий 3D моделирования в обучении способствует развитию пространственного мышления, творческих способностей, стимулированию познавательного интереса обучающихся, формированию общих и профессиональных компетенций.
Подготовка обучающихся к дальнейшей жизни в условиях информационного общества является основной целью информатизации образования, что предполагает формирование умения использовать для решения практических задач информационные технологии [2].
При изучении дисциплины ОП.09 «Информационные технологии» с обучающимися специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах» изучение 3D моделирования хорошо «вписывается» в тему «Компьютерная графика». Кроме изучения теории о 3D графике, на практических занятиях я предлагаю обучающимся ознакомиться с одним из 3D редакторов: Autodesk 123D design, благо все программное обеспечение Autodesk пока бесплатно для образовательных учреждений. Кроме того, это программное обеспечение используется во многих реальных секторах бизнеса, от архитектурных студий до конструкторских бюро. Важным фактором формирования профессиональных компетенций при использовании элементов технологии 3D-моделирования является выбор программных средств. Пусть наши обучающиеся осваивают те инструменты, которые впоследствии пригодятся им на работе [3].
На лабораторной работе обучающимся предлагается создать трехмерное изображение именного брелока, а затем распечатать его на 3D принтере. При этом, помимо традиционных методических указаний по выполнению лабораторной работы в печатном виде, обучающимся предлагается видео-урок.

Результатом выполнения лабораторной работы является, например, такое изображение.
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В процессе выполнения лабораторной работы обучающиеся имеют возможность представить свои собственные предположения о способах моделирования объектов, о путях решения возникающих задач, оценивать свои силы. Это позволяет приобрести опыт ведения диалога, умение аргументировать свою точку зрения, что немаловажно при формировании профессиональных компетенций обучающихся.

Подготовка наших обучающихся к жизни и труду в условиях информационного общества предполагает формирование умения использовать для решения своих практических задач информационные технологии. Поэтому актуальность использования компьютерных технологий, в частности, технологий 3D моделирования, в формировании профессиональных компетенций обучающихся очевидна: она обусловлена стремительным ходом процесса информатизации общества.
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